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 Entwurfsbeschreibung der  Kooperationsplattform „ CourseManagementPlatform“  
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4. Grundsätzliche Struktur- und Entwurfsprinzipien der einzelnen Pakete 
 
 
1.)  Allgemeines 
Das von uns erstellte Projekt CMP ( CourseManagementPlatform) soll zum Zweck der 
Lehrveranstaltungsverwaltung an einer Universität eingesetzt werden. Es soll sowohl eigenständig, als 
auch in Verbindung mit den Instanzen des UebManagers Verwendung finden. Die Hauptsächliche 
Idee beruht darauf, mehrere Lehrveranstaltungen an einer Universität übersichtlich innerhalb einer 
Anwendung darzustellen und verwalten zu können.  
Die grundsätzliche Technologie die wir dabei benutzen ist die Model - View - Controller Architektur, 
welche auf einer Unterteilung  in 3 Komponenten aufbaut .Durch das eingesetzte Open Source-
Framework Struts  werden dabei die View und der Controller verwirklicht. Der Nutzer wird mit 
Hilfe eines Standard - Web – browsers auf den Server zugreifen, welcher den request verarbeitet und 
eine response zurückgibt. 
 
 
 
2.)  Produktübersicht 
Für den praktischen Einsatz an einem Lehrstuhl einer Universität ist der Einsatz von verschiedenen 
Rollen sehr wichtig. Unterschieden werden bei diesem Projekt Administrator, Dozent, Tutor und 
Student. Jede Rolle hat spezielle Rechte, welche den Bedienumfang für jeden einzelnen Anwender 
bestimmen.  
 
Der Bedienumfang gliedert sich in unserem Projekt wie folgt: 
 
Rolle Student  
-Aufnahme als neuer Nutzer (noch kein eigener account vorhanden)  
-Anmeldung am System (bei bereits bestehendem account) 
-Einsichtnahme des Newsbereichs 
-Übersicht über sämtliche verfügbare Veranstaltungen  
-Übersicht über sämtliche verfügbare Prüfungen 
-Einschreibung in Veranstaltungen und Prüfungen (dies beinhaltet auch verfügbare Übungsgruppen) 
-Austragen aus in bereits eingeschriebenen Veranstaltungen  
-Übersicht über eigene Veranstaltungen und Prüfungen (Student ist in diese bereits eingeschrieben) 
-Ändern der persönlichen Daten wie z.B. Email oder Passwort 
-Abmelden vom System 
 
Rolle Dozent 
-Anmelden am System 
-News erstellen bzw. editieren 
-Veranstaltung erstellen,löschen bzw. editieren 
-Prüfung erstellen,löschen bzw. editieren 
-Tutoren den Veranstaltungen zuweisen 
-Listen erstellen bzw. anfordern 
-Ändern der persönlichen Daten 
-Abmelden vom System 
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Rolle Tutor 
-Anmelden am System 
-News erstellen bzw. editieren 
-Listen erstellen bzw. anfordern 
-Ändern der persönlichen Daten 
-Abmelden vom System 
 
Rolle Administrator 
-Anmelden am System 
-Accounts erstellen bzw. löschen 
-Veranstaltung erstellen, löschen bzw. editieren 
-News erstellen, löschen bzw. editieren 
-Prüfungen erstellen, löschen bzw. editieren 
-Systemverwaltung 
-Konfigurationsaufgaben 
-Ändern der persönlichen Daten 
-Abmelden vom System 
 
 
 
 
3.)  Grundsätzliche Struktur- und Entwurfspr inzipien für das Gesamtsystem 
Dieses Projekt wird mittels Java-Servlet Technologie umgesetzt. Wir verwenden Struts, ein Open-
Source-Framework für die Präsentationsschicht von Java-Web- Anwendungen. Somit basiert das 
System auf dem Model-View-Controller Prinzip, welches die Trennung des Programms in die drei 
Einheiten, nämlich Datenmodell (Model), Präsentation (View) und Programmsteuerung (Controller) 
ermöglicht. Das Model für die interne Darstellung der Daten, die View, die keinerlei Entscheidungen 
trifft, sondern lediglich zur Anzeige der Daten dient und der Controller, welcher entscheidet, wie die 
Daten verarbeitet werden . 
Sämtliche Daten (z.B. Nutzerdaten) werden in XML Dateien gespeichert, die wir mit Hilfe von Jdom 
bearbeiten und auslesen können. Die Client – Server Architektur des Projekts wird für den Anwender 
in dem Maße sichtbar, als dass er mit Hilfe eines Web Browsers (Mozilla, IE …) auf den Server 
zugreift, welcher dann eine Antwort sendet und die vom Anwender gewünschten Aufgaben ( z.B. das 
Einloggen ins System oder das Einschreiben in eine Lehrveranstaltung)  somit erfüllt werden, bzw. 
eine entsprechende Fehlermeldung zurückgegeben wird. Der Controller welcher auf Server Seite 
ausgeführt wird, wählt also eine der Anfrage entsprechende Aktion und führt sie aus. Die 
Informationen werden dem Browser im HTML Format übermittelt, wodurch jeder 
standardisierte Browser benutzt werden kann. 
 
Um die Anwendung lokal testen zu können, wird der Apache Tomcat Server 
konfiguriert, der somit als Servlet Container agiert. 
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Das folgende Aktivitätsdiagramm zeigt den Ablauf zur Erstellung von neuen News. 
 
 

 
 
Dieses Zustandsdiagramm repräsentiert die Arbeit mit einer Lecture. Eine Vorlesung (Lecture) wird 
verwaltet mit den Methoden der Klasse LectureManager. 

course erstellt
/ public course()

lecture erstellt

/ public Lecture createLecture()

Exam hinzugefügt

/ public void addExam()

Gruppe hinzugefügt

/ public void addGroup()

Tutor hinzugefügt

/ public void addTutor()

Gruppe entfernt

/ public void removeGroup()

Exam entfernt

/ public void removeExam()

Daten hinzugefügt

/ public void addExam()

/ public void addGroup()
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Das folgende Sequenzdiagramm veranschaulicht den Ablauf des Löschens bereits 
existierender News (bereits implementiert). 
 

WebBrowser Controller : DeleteNews NewsManager XMLHandler User

NewsManager.getInstance().deleteNews(user, nNewsId)

XMLHandler.loadXML("News.xml")

user.hasRight()

user.getId()

XMLHandler.saveXML()

 
 
Das folgende Aktivitätsdiagramm schildert den Ablauf zur Erstellung einer neuen Prüfung zu  
Einer Vorlesung. 
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Das folgende Sequenzdiagramm zeigt den prinzipiellen Ablauf, wenn ein User sich in eine Vorlesung 
(lecture) einschreiben will : 
 

Webbrowser ActionClass :Subscribe SubscriptionManager

SubscriptionManager.getInstance().subscribeToLecture()

getSubscriptionElement()

Subscription

public synchronized void saveSubscription ()

public Subscription ()

 
 
 
4.)  Grundsätzliche Struktur- und Entwurfspr inzipien der  einzelnen Pakete 
Bei der Wahl der packages und der damit verbundenen Aufteilung und Benennung der Klassen ist so 
logisch und übersichtlich wie möglich vorgegangen worden. Jeder package Name vermittelt auf den 
ersten Blick, welcher Inhalt bzw. welche  Klassen sich logischerweise darin befinden. 
 
Bei der Klassen- und Paketstruktur wurde konsequent auf die Übersichtlichkeit geachtet, da sämtliche 
Exceptionklassen in eigens dafür benannte Exceptionpackages der einzelnen packages verschoben 
wurden.  
 
Das package de.cmp.course beinhaltet alle Klassen, die für den Umgang mit Veranstaltungen 
notwendig sind. Von der abstrakten Oberklasse course werden die Klassen ExerciceGroup, Exam und 
Lecture abgeleitet, da diese Komponenten der Übersichtlichkeit halber als Veranstaltungen (course)  
angesehen werden. 
Die Klasse LectureManager ist für mehrere Vorlesungen (lectures) zuständig und beinhaltet die 
Methoden zu deren Verwaltung, sowie die Klassen ExamManager und GroupManager für die 
Prüfungen und Gruppen verantwortlich sind.  
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package de.cmp.course : 
 

 
 
 
 
 
Das package de.cmp.course.exceptions beinhaltet die exceptions, die für das package de.cmp.course 
notwendig sind. 
 
package de.cmp.course.exceptions 
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Das package de.cmp.lists beinhaltet die Klassen, die für den Umgang mit sämtlichen Listen 
notwendig sind. Von der Oberklasse List werden die Klassen ExamList, ExerciseList und CourseList 
abgeleitet.  
 
 
de.cmp.lists : 
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Es werden für das Projekt auch einige Hilfsmittel benötigt, welche sich in diesem package 
de.cmp.utilities befinden werden. Die Klasse Logger wird z.B. spezielle Fehlermeldungen oder 
sonstige wichtige Systemnachrichten speichern und dem Administrator somit die evtl. Fehlersuche 
erleichtern. 
Momentan befinden sich die Klassen HashUtils, Mail, CMPConfig und XMLHandler im package.  
Die Klasse XMLHandler stellt Methoden zum laden und speichern in xml Dateien bereit, die Klasse 
Mail organisiert die Arbeit mit Emails per Java und die Klasse HashUtils ist dafür da, um einen String 
zu „verschlüsseln“ (md5).Die Klasse  CMPConfig  beinhaltet wichtige System Konfigurationsdaten 
und die Klasse PdfListCreator erstellt für die gewünschten Listen eine antsprechende Datei im pdf 
Format.  
 
de.cmp.utilities : 
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Das package de.cmp.users enthält alle Klassen, die für die Erstellung, das Löschen und die 
Verwaltung der einzelnen user notwendig sind. Das beinhaltet auch die user spezifischen Daten wie 
Name etc. 
Von der Oberklasse User werden die Klassen Tutor, Dozent, Admin und Student abgeleitet, welche 
die einzelnen Rollen des Projekts darstellen. Die Klasse Usermanager enthält alle Methoden, welche 
für die Verwaltung notwendig sind. 
Die Klasse UserRights wurde entfernt und die Rechte der einzelnen User werden nun direkt von den 
einzelnen Klassen Tutor, Admin , Lecturer und Student erstellt.  
 
 
 
 de.cmp.users : 
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Das package de.cmp.users.exceptions beinhaltet die für das package de.cmp.users wichtigen 
Exceptionklassen. 
 
de.cmp.users.exceptions : 
 

 
 
Im package de.cmp.web sind die für unsere Anwendung wichtigen Action Klassen enthalten. 
Für jede Funktionalität ist eine spezielle Action Klasse erforderlich. Dies sind z.B. DeleteNews, 
EditNews, ListNews, Login, Logout, Register. Auch die Form Klassen wie z.B. registerForm ist 
enthalten.  
 
de.cmp.web : 
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Das package de.cmp.web.customtags beinhaltetz.B. die Klassen IsInRoleTag, welche benötigt wird, 
ob ein Nutzer in einer bestimmten Rolle ist, die Klasse PrintDateTag, die zum Schreiben eines Datums 
benötigt wird und die Klasse ReformatTag, welche benötigt wird, um normalen Text als HTML 
darzustellen ( z.B. als Mailadressen oder Hyperlinks).Die Klasse HasRightTag überprüft den user auf 
bestimmte Rechte.  
 
 
de.cmp.web.customtags :  
 

 
 
 
 
 
Das Package de.cmp.web.exceptions beinhaltet Exceptionklassen InvalidSessionException und 
NotAStudentException  
 
de.cmp.web.exceptions : 
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Das package de.cmp.subscriptions beinhaltet die Klassen, die notwendig sind, um die Einschreibung 
eines Studenten in eine Vorlesung, Übungsgruppe oder Prüfung zu organisieren. Die Klassen 
GroupSubscription, LectureSubscription und ExamSubscription erben von der Klasse Subscription, 
welche wiederum von der Klasse SubscriptionManager verwaltet wird.  
 
 
de.cmp.subscriptions : 
 

 
 
 
 
Das package de.cmp.subscriptions.exceptions beinhaltet alle wichtigen Exceptionklasse die für das 
package de.cmp.subscriptions notwendig sind. Die Exceptionklassen sind unter anderem dazu da, um 
zu gewährleisten, dass sich ein User nur einschreibt wenn er die geforderten Mindestanforderungen 
erfüllt(Punkte etc.)  
 
 
de.cmp.subscriptions.exceptions : 
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Das package de.cmp.news enthält die Klassen, die für den Umgang mit News erforderlich sind. In 
der Klasse News befinden sich spezielle Attribute der einzelnen news. In der Klasse NewsManager 
befinden sich alle notwendigen Methoden, um z.B. news zu erstellen, zu editieren und  zu löschen. 
  
 
 
package de.cmp.news  : 
 

 
 


