Erstelldatum: 12.05.2003
Gruppe: geo03
Verantwortliche fir Dokumentation: Christine Kurras

L astenheft

1. Zielbestimmung
Das Produkt-Portfolio der Firma EduSoft soll moglichst schnell um eine eigene dynamische
Geometrie-Software (DGS) fur den sekundéren Bildungsbereich erweitert werden.

1.1 Musskriterien
Java-Applikation als Demoversion 1.0 frei verfligbar und leicht installierbar
ohne zusétzliche Fremdbibliothekten laufféhig
Erweiterbarkeit spaterer Versionen nach Bewahrung des Produkts ohne Anderungen am
grundsétzlichen Design
Erstellung des GUI auf Basis der Swing-Technologie
Einbindfahigkeit spéterer Versionen a's Java-Applets oder mit anderen Technologien in Webseiten
offen halten
Fenstermodus fir die Interaktion mit dem Anwender (z.B. mit Dialogfenstern, Eingabefenstern,
Mitteilungsfenstern und Unterfenstern)
Erstellen einer neuen Zeichenflache mit Koordinatensystemim Programmfenster
Zeichnen von geometrischen Objekten in der Zeichenflache
Zugmodus fur die Maus
Ausgabe von Fehlermeldungen bei unsachgeméafler Benutzung (z.B. als Mitteilungsfenster)
Hilfefunktionen

1.2. Wunschkriterien
Zoomfunktion durch Anderung der Skalierung der Zeichenflache
farbiges Gestaten der dargestellten geometrischen Objektein der Zeichenflache
Messen von Schnittwinkeln und Abstanden
Drucken der sich in der Zeichenflache befindlichen geometrischen Objekte
Exportieren der geometrischen Objektein der Zeichenflache
Offnen und Speichern der geometrischen Objekte in der Zeichenflache
Tutorial fir die Demonstration

2. Produkteinsatz

Das Produkt soll im Bereich der Mathematik, insbesondere den Bereichen der Geometrie und auch der
Analysis an Schulen im Unterricht eingesetzt werden. Schillern soll es die Moéglichket geben, ihre
bereits vorhandenen Erkenntnisse aus der Geometrie selbstandig anzuwenden und vor allem auch den
theoretischen Lehrstoff durch praktische Anwendungen mit dem Produkt zu verstehen. Auch Lehrer
konnten dieses Produkt zur Erstellung von Unterrichtsmaterialen und Aufgabenbléttern benutzen.
Selbst an Hochschulen konnte das Produkt Studenten bei der Uberpriifung von unbewiesener
Aussagen nitzen.

Zielgruppen des Produktes sind al so hauptsachlich Schiiler, Studenten und Lehrer.

3. Produktiibersicht
Umweltdiagramm

Anfragen an das Programm
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4. Produktfunktionen

Version 1.0

/LF10/

Anwendungsfall: Erstellen einer neuen Zeichenflache

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach dem Anklicken des Mentpunktes,, Neu* wird ein neues Unterfenster erstellt, in
wel ches geometrische Objekte gezei chnet werden kdnnen.

/LF20/

Anwendungsfall: Zeichnen eines Koordinatensystems

Akteur: Anwender

Beschreibung: Durch das Betétigen der Taste , F2" transformiert diese Funktion zunéchst die
Weltkoor dinaten eines Uiblichen Koordinatensystemsin das Ger atekoor dinatensystem der
Zeichenflache und zeichnet anschlief3end das entsprechende Koor dinatensystem unter Beachtung der
Skalierung in die Zeichenflache. Durch das Betétigen der Taste ,, F3* wird die Zei chenflache ohne das
Koordinatensystem gezeichnet.

/LF30/

Anwendungsfall: Zoomfunktion

Akteur: Anwender

Beschreibung: Durch das Betétigen der Tasten ,,+ oder ,,— kann die Skalierung vergroRert bzw.
verkleinert werden, wel ches einen Zoomeffekt fir die geometrischen Objekte in der Zeichenflache
bewirkt, danach muss also die Zei chenflache mit den enthaltenen geometrischen Objekten neu
gezeichnet werden.

/LF40/

Anwendungsfall: Zeichnen von Punkten

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach dem Anklicken des Mentpunktes,, Punkt” wechsdlt das Programm in den
Zeichenmodus ,, Punkt” . Danach kann man mit Hilfe der Maus auf der Zeichenflache beliebig viele
Punkte an die Mausposition in der Zeichenflache setzen. Dabel 6ffnet sich jeweils ein Eingabefenster
far die Angabe einer Bezeichnung (z.B. , A", ,,B" oder ,C*). Die einzelnen Punkte werden im
Anschlussin diese Zeichenflache gezeichnet.

JLF50/

Anwendungsfall: Zeichnen von Geraden

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach dem Anklicken des Mentpunktes ,, Gerade* wechselt das Programm in den
Zeichenmodus ,, Gerade”. Hier kann man mit Hilfe der Maus durch das Anklicken von zwei Punktenin
der Zeichenflache eine Gerade berechnen, die durch diese beiden Punkte verluft. Die Gerade wird
dann auch jedes Mal in dieser Zei chenflache gezeichnet.

/LF60/

Anwendungsfall: Zeichnen von Kreisen

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach dem Anklicken des Meniipunktes, Kreis* wechselt das Programm in den
Zeichenmodus ,, Kreis'. Hier kann man mit Hilfe der Maus durch das Anklicken eines zentralen
Punktes und eines Punktes auf dem gewlnschten Rand des Kreisesin der Zeichenflache auswahlen.
Daraus wird der Radius des Kreises berechnet und der Kreisin die Zeichenflache gezeichnet.
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/LF70/

Anwendungsfall: Verschieben von Punkten

Akteur: Anwender

Beschreibung: Innerhalb eines Zugmodus kann mit Hilfe der Maus jeweils ein ausgewéhlter Punkt bei
gedriickter Maustaste auf der Zei chenflache verschoben werden. Dabei miissen alle geometrischen
Objekte neu berechnet werden.

/LF80/

Anwendungsfall: Hilfe benutzen

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Menuipunkt , Hilfe", zeigt diese Funktion dem Anwender
samtliche Mdglichkeiten fir den aktuellen Zeichenmodus in einem neuen Unterfenster an.

/LF90/

Anwendungsfall: Messen von Schnittwinkeln

Akteur: Anwender

Beschreibung: Mit Hilfe der Maus muss jeweils ein Punkt auf zwei sich schneidenden Geraden und
deren Schnittpunkt auf der Zeichenflache angeklickt werden. Anschlief3end wird der berechnete
Schnittwinkel in einem Mitteilungsfenster ausgegeben.

/LF100/

Anwendungsfall: Messen von Abstéanden

Akteur: Anwender

Beschreibung: Mit Hilfe der Maus miissen zwel Punkte in der Zeichenflache angeklickt werden und
anschlielRend wird der berechnete Abstand in einem Mitteilungsfenster ausgegeben.

Version 2.0

/LF110/

Anwendungsfall: Zeichnen der Hohenlinien

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach dem Anklicken des Menlpunktes ,, Hohenlinie* wechselt das Programm in den
Zeichenmodus ,,Héhenlinie". In diesem Ze chenmodus kénnen mit Hilfe der Maus zwei Punkte einer
Geraden in der Zeichenflache angeklickt werden und nach dem Anklicken eines dritten Punktes, der
sich nicht auf der Geraden befindet, wird eine Hohenlinie relativ zu dieser berechnet und anschlieflend
in die Zel chenflache gezeichnet.

/LF120/

Anwendungsfall: Drucken der Zeichenflache

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Mentpunkt ,, Drucken...” erscheint ein Dial ogfenster, indem der
zu verwendende Drucker und die Anzahl der K opien ausgewahit werden kann. Anschlief3end werden
ale sich in der Zeichenflache befindlichen geometrischen Objekte an das angegebenen Gerét
Ubergeben und ausgedruckt.

/LF130/

Anwendungsfall: Exportieren der Zeichenflache

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Mentpunkt ,, Exportieren...” erscheint ein Dialogfenster, indem
der Pfad, der Name und das externe Format der Datei (GIF, JPEG oder PNG) ausgewahlt werden
kann. Anschlief3end werden ale sich in der Zeichenflache befindlichen geometrischen Objektein
dieser Datei gespeichert.
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Version 3.0

/LF140/

Anwendungsfall: Offnen einer Zeichenflache

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Meniipunkt , Offnen...“ erscheint ein Dial ogfenster in dem z.B.
eine dgs-Datel, die sich bereits auf dem Computer befindet, ausgewahlt werden kann. Die darin
vorgegebenen geometrischen Objekte werden in eine vorher neu erstellte Zeichenflache (/LF10/)
gezeichnet.

/LF150/

Anwendungsfall: Speichern der Zeichenflache

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Mentipunkt ,, Speichern...” erscheint ein Dial ogfenster in dem
entweder eine bestehende Datel (iberschrieben oder ein Datei neu angd egt werden kann. Anschlie3end
werden alle sich in der Zeichenflache befindlichen geometrischen Objekte in dieser Datei mit einem
vorgegebenen Format z.B. *.dgs gespeichert, um diese spéater wieder im Programm ohne
Informationsverlust 6ffnen zu kdnnen.

/LF160/

Anwendungsfall: Tutorial benutzen

Akteur: Anwender

Beschreibung: Nach Klicken auf den Mentpunkt ,, Tutorial* 6ffnet sich ein neues Unterfenster, indem
sich der Anwender Uber alle Funktionen des Produktes in Lerneinheiten gegliedert informieren kann.

5. Produktdaten

/LD10/ Daten der geometrischen Objektein der Zeichenflache (z.B. Koordinaten)
/LD20/ Dateien werden unter einem bestimmten Format gespeichert (z.B. *.dgs)

6. Produktleistungen

/LL10/ Alle Reaktionszeiten auf Benutzeraktionen miissen unter 2 Sekunden (aulRer /LF30/ und
ILF70/) liegen.
/LL20/ Die Reaktionszeiten auf /LF30/ und /LF70/ sollten annghernd ohne Zeitverzdgerung erfolgen.

7. Qualitdtsanforderungen

Produktqualitat sehr gut gut normal nicht relevant

Funktionalitat X

Zuverlassigkeit X

Benutzbarkeit X

Effizienz X

Anderbarkeit X

Ubertragbarkeit X

8. Erganzungen

Erfahrungsgemal? wird dieses Produkt mehr von jiingeren Kunden benutzt und sollte daher eine
dementsprechend benutzerfreundliche und anregende Bedienoberfléche besitzen.




